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ACTUALIZACION 02/11/2024

MODELO DE EJEMPLIFICACION DEL PLAN DE ACTUACION PARA EL IMPULSO AL
RAZONAMIENTO MATEMATICO PARA EL 22 CICLO DE EDUCACION INFANTIL.

El siguiente documento trata de ofrecer una ayuda en la que basarse para programar los aspectos
del plan de actuacién en la Implantacidon del Razonamiento Matematico a nivel del 22 ciclo de Educacion
Infantil, con el cual el profesorado tenga una referencia para realizar el propio.

En este modelo de ejemplificacidon nos centramos en los tres niveles educativos del 22 ciclo de
Infantil segun los tres dmbitos basicos de las Instrucciones, y que estan intimamente interrelacionados entre
ellos:

e Contextualizacion y manipulacion en la enseiianza y aprendizaje de contenidos matemadticos con
la comprensién, verbalizaciéon y dominio del: concepto de cantidad, concepto de numero,
sentido numérico y el desarrollo del calculo para el establecimiento de herramientas bdsicas en
los procesos de ensefianza y aprendizaje del resto de saberes basicos matematicos.

e Cdlculo manipulativo y cédlculo pensado® en los que se incluyan secuencias de: subitizacién,
conteo ascendentes y descendentes, estimacién y estrategias de descomposicion y
descomposicidon de cantidades.

e Cdlculo manipulativo y pensado! en los que se incluyan aspectos de: subitizacion, conteo,
estimacion y descomposiciones (repartos regulares e irregulares) y composiciones numéricas
que permita al alumnado entender cdmo funcionan y “jugar” con los nimeros sin depender
exclusivamente de automatismos de cdlculo mental.

e Planteamiento y resolucién de situaciones problematicas cotidianas a través de:

- Las categorias semdnticas? de estructura aditiva.

- Las categorias semanticas de estructura multiplicativa.

- Desarrollar diversos caminos para la resolucidn y verbalizacién de situaciones problematicas
con estructura aditiva y multiplicativa.

La finalidad de este modelo de ejemplificacion es ayudar a desarrollar el proyecto de la forma mas
agil y sencilla posible, por lo que se da una referencia a partir de la cual poder adaptar el programa a la
idiosincrasia de cada centro.

1 El célculo pensado incluye el calculo mental tradicional, asi como las estrategias de dominio de la numeracién que
permite al alumnado calcular mentalmente de forma razonada sin la necesidad de memorizar “trucos” de calculo.

2 No confundir la semantica del enunciado del texto con el vocabulario de familias de palabras de problemas concretos.
En el primer caso se trata de descubrir lo que el problema nos trasmite lo cual se termina generalizando a otras
situaciones y en el segundo se trata de un recurso heuristico para facilitar el proceso de problemas concretos.



A.- Metodologia

La manipulaciéon en los procesos de ensefianza y aprendizaje se contextualizaran y aplicaran los

siguientes recursos que permitan la comprension y verbalizacion a partir de la manipulacién y se enlazaran

en todo momento con aspectos de su vida cotidiana y realidad mas préxima e inmediata.

1. Para el conteo o accidn de contar:

- Recursos y materiales contables con diferentes niveles de abstraccion, reales, figurativos,

simbdlicos, material en base diez y los simbolos numéricos y graficos.

- Alfombras numéricas, rectas numéricas, tablas del 100.

- Calendarios mensuales con actividades diarias:

o Calendarios punteados y de palillos en la web https://www.actiludis.com/
o Calendarios digitales en la web https://www.penyagolosaeduca.com/calendarios-abn-

infantil/

- Rutinas diarias de numeracion en las asambleas.

- Andlisis de un numero a partir de la fecha del mes.

2. Paraelinicio en el calculo:

- Diversidad de apariencia entre patrones fisicos para la subitizacion.

- Bandejas, palitos, piezas multilink, tapones, los ABN-desk... para el cdlculo ABN.

- Barajas de cartas, dados.

- Monedas y billetes simulado.

- Casitas de descomposicion.

- Tabla de la suma con sus cuatro fases o cuadrantes.

- Tabla inversa de la suma.

- Calendario matematico mensual para 3, 4y 5 afos en

https://www.penyagolosaeduca.com/infantil-abn/, cuya finalidad consiste en resolver cada dia

un desafio para el inicio, desarrollo y consolidacién de alguna de las secuencias de ensefanza y

aprendizaje de los tres ejes de desarrollo para la adquisicion del sentido numérico, tales como:

o O 0O 0O O 0O O 0 0O o o

Cuantificadores bdsicos: aproximativos y comparativos.

Equivalencias en las colecciones.

Identificacion y representacion de patrones fisicos con vy sin significado.
Disposicion de objetos en el conteo.

Aplicacion de la cadena numérica.

Recorridos numéricos en rectas y tablas numéricas.

Secuencias numéricas o conteos alternos.

Familias y pandillas.

Descomposiciones a partir de repartos regulares.

Descomposiciones: amigos o complementarios a una cantidad y/o nimero.
Composicidn de cantidades a partir de las fases de la suma.


https://www.actiludis.com/
https://www.penyagolosaeduca.com/calendarios-abn-infantil/
https://www.penyagolosaeduca.com/calendarios-abn-infantil/
https://www.penyagolosaeduca.com/infantil-abn/
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o Cualquier otra secuencia de ensefianza y aprendizaje relacionada con el desarrollo del
razonamiento légico y matematico®.

4 Los calendarios matematicos se pueden descargar para imprimir o en formato digital de forma libre y
gratuita de las siguientes webs: actiudis.com y penyagolosaeduca.com

3. Para el trabajo manipulativo en el planteamiento y resolucion de situaciones problematicas:

Se llevara a cabo el siguiente procedimiento o secuencia de ensefanza y aprendizaje:

o Las situaciones problematicas se programan y planifican, a lo largo del 22 ciclo de infantil
mediante categorias semdnticas con estructura aditiva, tales como las de cambio, combinacién,
igualacidn, comparacién y reparto igualatorio.

o Las situaciones problematicas se programan y planifican, a lo largo del 22 ciclo de infantil
mediante categorias semanticas con estructura multiplicativa, tales como las de producto y
division a partir del segundo nivel de dicho ciclo.

o Todas las situaciones problematicas siguen una secuencia de abstraccién para su planteamiento
y resolucion: dramatizacidén, con recursos reales, figurativos, simbdlicos, con apoyo de la recta
numérica y tabla del 100, y con signos graficos.
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o Establecimiento y seguimiento de las etapas que se proponen en el método, por parte de los y
las docentes en

ETAPAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL METODO ABN

INVENCION DE PROBLEMAS Y ETAPAS A SEGUIR
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En cada etapa vamos a distinguir tres fases: de inicio, de desarrollo, de conclusidn.
Etapa de Educacién Infantil.

Antes:

e El planteamiento y la resolucion de situaciones problemdticas cotidianas, categorizadas
semanticamente, seran planificados anualmente por el equipo docente en los tres niveles del
segundo ciclo de la etapa. El objetivo es que esta planificacion respete los niveles de concrecién y
abstraccion.

e El proceso didactico se iniciard mediante la dramatizacién y la manipulacién, requiriendo
contextualizacion y globalizacion con otras areas curriculares.

Durante:

e Se programaran situaciones problematicas ajustadas a la temporalizacién de las unidades didacticas,
proyectos o situaciones de aprendizaje de cada centro docente.

e Los enunciados se expresaran principalmente de manera oral, respaldados por recursos materiales
que faciliten la comprension, verbalizacién de procesos, estrategias seguidas y resolucion de estos.

e Las sesiones se llevardn a cabo tanto en gran grupo como en grupos pequefios.

e Para que el alumnado pueda crear una imagen mental de la situacion problematica, se utilizardn
cantidades y niumeros pequenos, dentro de su dominio de la numeracién.

Después:

El planteamientoy la resolucidn de situaciones problematicas cotidianas permitiran que cada alumno

y alumna elija las estrategias y recursos necesarios para lograr su consecucién con apoyos verbales y
manipulativos como feed-back para el resto del grupo-aula.

4. Para el dominio en el planteamiento y resolucidn de situaciones problematicas:

O

O

Representacion grafica y simbdlica de las situaciones planteadas a través de diferentes recursos y
formatos.
Inicio del viaje de vuelta: invencidn de situaciones problematicas por parte del alumnado.

5. Para el resto de las secuencias de ensefianza y aprendizaje se emplearan los siguientes recursos:

o

Sentido espacial: pensamiento computacional, robédtica, juegos de mesa y psicomotrices.
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o Medidas: monedas y billetes, cintas métricas, relojes manipulativos, balanzas, basculas y recipientes
para capacidades.

o Geometria: puzles, bloques logicos, figuras y cuerpos geométricos, tangram, geoplanos...

o Estadistica y probabilidad (Sentido estocdstico): tablas de doble entrada, diagramas de barras,
registros de tiempo atmosféricos, secuencias de atributos segun color, forma, tamafio, disposicién,
secuencias temporales y seriaciones.

B.- Evaluacion Inicial:

Respecto al punto de partida del trabajo en resolucion de problemas y calculo pensado, el punto de
partida se lleva a cabo a partir de la evaluacidn del nivel concreto en ambos ambitos, tanto del alumnado
individualmente como del grupo-aula.

Para dicha evaluacidn inicial se tendran en cuenta en qué nivel del 22 ciclo se encuentra el docente:
Nivel de 3 afios. Se evalua el nivel de adquisicion del concepto de cantidad, los principios del conteo,

como numerosidad y cardinalidad, la cantinela y el nivel en el que se encuentra dentro del dominio en la
progresion de la cadena numérica: cuerda, irrompible, rompible, numerable y bidireccional.

Nivel de 4 afios. Se evaluan los siguientes procesos:

o Universo numérico que es capaz de contar, reconocer y representar simbdlicamente.

o Nivel en el que se encuentra dentro del dominio en la progresién de la cadena numérica: cuerda,
irrompible, rompible, numerable y bidireccional.

o Cantidades que subitiza.

Dominio de la fase | de la tabla de la suma.

o Categorias semanticas del curso anterior, es decir nos servirdn de repaso y en el caso de no
superarlas nos indicard cudles debemos seguir trabajando.
- Categoria de Cambio: CAly CA2.
- Categoria de Combinacién: CO1.

O

Nivel de 5 afios. Se evaluan los siguientes procesos:

o Universo numérico que es capaz de contar, reconocer y representar simbodlicamente.

o Nivel en el que se encuentra dentro del dominio en la progresién de la cadena numérica: cuerda,
irrompible, rompible, numerable y bidireccional.

Cantidades que subitiza.

Secuencias de numeros o conteo alterno de 2 en 2y de 10 en 10.

Dominio de las fases de la tabla de la suma.

Categorias semanticas del curso anterior, es decir nos serviran de repaso y en el caso de no
superarlas nos indicard cuales debemos seguir trabajando.

- Categoria de Cambio: CAly CA2.

- Categoria de Combinacién: CO1y CO2.

- Categoria de Comparacion: CM1y CM1.

- Categoria de lgualacién: IG1y IG2.

0 O O O

C.- Evaluacién en Resolucion de Problemas y Calculo Pensado

- Evaluacién de la organizacién del Plan de Actuacion (final de curso).
- Valoracién de los diversos miembros implicados en las actividades de impulso al razonamiento
matematico (recogida de datos que sirvan para la retroalimentacién del proceso).



- Recogida de propuestas de mejora (para la memoria final y el Plan de mejora).

- A partir de la evaluacién de la organizacién del Plan de Actuacion (final de curso).

- Valoracién de los diversos miembros implicados en las actividades de impulso al razonamiento
matematico (recogida de datos que sirvan para la retroalimentacién del proceso).

- Recogida de propuestas de mejora (Para la memoria final con vistas al curso siguiente).

D.- Recursos a emplear:

- Manipulativos (la Consejeria de la Junta de Andalucia proporcionard materiales para ello).
- Digitales (la Consejeria proporcionara materiales digitales abiertos).
- Generados por el propio centro educativo y/o docentes.

F.- Temporalizacion:
En lo relativo a la manipulacion y conexion con la vida cotidiana se especificara en la propuesta
pedagdgica anual y en las situaciones de aprendizaje a lo largo del curso escolar.

En lo relativo al cdlculo mental se desarrollara diariamente en las Asambleas y dentro de las rutinas
de numeracion.

Con respecto al planteamiento y resolucidn de situaciones problematicas, dicha temporalizacion va
a depender del nivel educativo:

En 3 aios, se inicia a partir del tercer trimestre como generalizacién y aplicacién de lo que ya han
aprendido anteriormente.

En 4 afios, se evalua y repasa lo desarrollado en el nivel anterior y se inicia y desarrolla a lo largo
de los tres trimestres, primando las situaciones de suma, antes que las de resta o sustraccion.
En 5 afios, se evalua y repasa lo desarrollado en el nivel anterior y se inicia y desarrolla a lo largo
de los tres trimestres y alternando situaciones de estructura aditiva y multiplicativa.

Si se desarrolla cualquier otra metodologia se deberd especificar la sesidn en la que se trabajaran las
actividades en relacién con el calculo pensado a realizar, en este sentido se debe indicar:

Las actividades concretas y su graduacion para desarrollar el calculo pensado.

Implementar actividades del calculo mental que vayan mas alla de “trucos” para el cdlculo, que
el alumnado pueda olvidar con facilidad.

Establecer un procedimiento de evaluacion que nos permita comprobar el grado de consecucion
de los objetivos alcanzados.

Progresién en las categorias semanticas establecidas segln las indicadas anteriormente
conforme vayan superando las inicialmente propuestas y dentro de su dominio de numeracién
como punto clave para la atencidn a la diversidad y atencién a las diferencias individuales.



