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Cómo jugar
El alumnado deberá reproducir cada una de las láminas
en la pizarra. Para ello tendrá que memorizar la imagen

y dibujarla en la cuadrícula correspondiente.
coloca la imagen a una distancia prudente de la pizarra

y de tal forma que el alumnado no pueda verla si se
gira. Ganará aquel o aquella que logré completar antes

cada una de las celdas.
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