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Pasatiempos clásicos 

MTRO. JESUS GONZALEZ MOLINA

gonzalez_molina79@hotmail.com
actiludis.comactiludis.com

Une los puntos que van de 0.6 en 0.6, inicia en el 0.8 y termina en el 35, cuidado con unir números 
incorrectos. Colorea al terminar e inventa una historia en tu cuaderno. UNIR PUNTOS 1

ROMPEROMPE
COCOS

RETOS MATEMÁTICOS
COCOS


